UNIVERSIDADE da MADEIRA

REGULAMENTO ESPECIFICO DO 1.2 CICLO EM DESIGN DE MEDIA
INTERACTIVOS

O presente regulamento estabelece as normas previstas no “Regulamento dos cursos de 1.2
ciclo de estudos” da Universidade da Madeira.

Capitulo I
Condicoes de ingresso

Artigo 1.2
Admissdo ao curso

1. A admissdo ao curso de Licenciatura em Design de Meédia Interactivos, adiante
designado de curso, da Universidade da Madeira (UMa) pressupde que os candidatos
relnam os requisitos gerais de acesso ao ensino superior publico, por uma das
seguintes vias:

a. Concurso nacional;
b. Concursos especiais:
i. Maiores de 23 anos;
ii. Concurso especial para titulares de cursos superiores, cursos médios
ou de um diploma de especializacdo tecnolégica.
c. Regimes especiais, de acordo com o estabelecido no Decreto-Lei n.2 393-A/99,
de 2 de Outubro, alterado pelo Decreto-Lei n.2 272/2009, de 1 de Outubro.
d. Regimes de Mudanca de Curso, Transferéncia e Reingresso.

2. O ingresso no curso de Licenciatura em Design de Média Interactivos, através do
concurso nacional, faz-se pelo cédigo de acesso comum: 8089 - Eng Civil+Eng Electr e
Telec+Eng Informatica+Design de Media Interactivos.

Artigo 2.2
Provas especificas
Para a admissdo no curso, nos regimes de ingresso acima descritos onde tal esteja previsto, as
provas especificas sdo: 16 Matematica ou 07 Fisica e Quimica e 16 Matematica.

Artigo 3.2
Numerus clausus

1. Em cada ano lectivo a Direc¢do-Geral do Ensino Superior divulga o nimero maximo de
alunos a admitir no curso pelo concurso nacional.

2. As quotas maximas a preencher por candidatos via concursos especiais e via concursos
especiais de mudancga de curso, transferéncia sdo definidas anualmente pela UMa,
respeitando os limites consagrados na lei.

3. As quotas maximas a preencher anualmente por candidatos via regimes especiais sao
os consagrados na lei.

Artigo 4.2
Nota minima de candidatura
A nota minima de candidatura é de 95,0 valores numa escala de zero a duzentos.
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Artigo 5.2
Escolha do Curso

O aluno que tenha ingressado no 12 ano nas condi¢des do artigo 12 pode escolher o
Ciclo de Estudos de Licenciatura em Design de Média Interactivos até ao final do 12
ano deste ciclo de estudos.

A escolha deste Ciclo de Estudos tera que ser oficializada na Unidade dos Assuntos
Académicos.

A inscricdo em unidades curriculares que ndo sejam do 12 ano obriga a escolha prévia
do Ciclo de Estudos.

A partir do momento que o aluno oficialize a escolha do Ciclo de Estudos qualquer
eventual mudanga de curso esta sujeita as regras de mudanca de curso da
Universidade da Madeira.

Capitulo II
Condic¢oes de funcionamento

Artigo 6.2
Principios
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A formacgdo no curso visa alcangar os objectivos gerais fixados no Decreto-Lei n.
74/2006, de 24 de Marco de 2006, alterado e republicado pelo Decreto-Lei n.
107/2008, de 25 de Junho e pelo Decreto-Lei n.2 230/2009, de 14 de Setembro, para a
atribuicdo do grau de licenciado, bem como cumprir o plano curricular, objectivos
especificos e metodologias pedagdgicas, constantes do dossié do curso enviado para
registo na Direc¢do-Geral de Ensino Superior e acreditacdo na Agéncia de Avaliacdo e
Acreditacdo do Ensino Superior.

O ensino no curso é implementado por unidades curriculares (UC) organizadas em
semestres lectivos, sem prejuizo de poderem existir UC com durac¢do anual.

Todos os semestres incluem um periodo até 20 semanas com praticas lectivas e
avaliacdo.

As praticas lectivas do curso decorrem com horario normal.
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Artigo 7.2
Plano de curso

A lista de UC obrigatodrias e optativas a leccionar no ano lectivo de 2010/2011 consta
do Anexo | ao Regulamento que define o “Plano de curso da Licenciatura em Design de
Média Interactivos”.

As unidades curriculares explicitadas no plano de estudos podem ser substituidas por
outras, por decisdo do Conselho Cientifico do Curso, desde que seja respeitada a area
das unidades curriculares em causa e o seu nivel.
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Artigo 8.2
Matricula, renovagdo da matricula e precedéncias

No acto da matricula o aluno deste curso toma conhecimento do presente
Regulamento e do Regulamento dos Cursos de 1.2 Ciclo de Estudos da Universidade da
Madeira.

A matricula caduca no final de cada ano lectivo, devendo os alunos proceder a sua
renovacdo na plataforma informatica InfoAlunos.

Artigo 9.2
Conclusdo do 1.2 ciclo em Design de Média Interactivos

A atribuicdo do titulo de licenciado em Design de Média Interactivos segue os
principios gerais do Decreto-Lei n.2 74/2006, de 24 de Marco, alterado e republicado
pelo Decreto-Lei n.2 107/2008, de 25 de Junho.

2. Os alunos tém de obter aprovacdo em UC que perfacam um total de 180 ECTS para
conclusdo do curso, distribuidos pelas seguintes areas cientificas:
AREA CIENTIFICA SIGLA SGLITRLE
OBRIGATORIOS | OPTATIVOS
Multimédia MUL 37,5 0
Informatica INF 37,5 0
Formagdo Cientifica, Cultural, Social e FCC 37,5 0
Etica
Interacgao Humano-Computador IHC 22,5 0
Design DSG 22,5 0
Matematica MAT 22,5 0
TOTAL 180 o
3. Aos alunos que concluirem o primeiro ciclo é-lhes conferido o grau de licenciado em

4.

Design de Média Interactivos.

A nota final do curso resulta do calculo da média ponderada das classificacGes de cada
UC, utilizando como coeficiente de ponderagdo o nimero ECTS dessa UC dividido pela
totalidade de ECTS do curso.
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Capitulo III
Disposicoes finais

Artigo 10.2
Norma subsididria
No que nao estiver explicitamente previsto no presente regulamento, aplica-se o estabelecido
no Regulamento dos Cursos de 1.2 Ciclo de Estudos da Universidade da Madeira.

Artigo 11.2
Casos omissos
Os casos omissos do presente regulamento serdo decididos por despacho do Reitor.

Artigo 12.2
Norma revogatdria e entrada em vigor

1. E revogado o Regulamento da Licenciatura em Design de Média Interactivos até agora
em vigor.

2. Este regulamento entra em vigor depois de homologado pelo Reitor da UMa e é valido
a partir do ano lectivo de 2010/2011.
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Anexo |

Plano de curso da Licenciatura em Design de Média Interactivos

1.2 Ano / 1.2 Semestre

AREA

TEMPO DE TRABALHO (HORAS)

UNIDADES CURRICULARES CIENTIFICA | TOTAL CONTACTO CREDITOS OBSERVAGCOES
Célculo | MAT 210 T:48; TP:48 7,5 Nivel B
Paradigmas da Programacao INF 210 T:48; PL:32 7,5 Nivel B
Comunicacdo e Retorica FCC 210 T:32; TP:32;S:8; 0T:8 | 7,5 Nivel B
Geometria MAT 210 T:48; PL:32 7,5 Nivel B

1.2 Ano / 2.2 Semestre
AREA TEMPO DE TRABALHO (HORAS) , ~
UNIDADES CURRICULARES . CREDITOS OBSERVACOES
CIENTIFICA | TOTAL CONTACTO
Comunicacgao Visual DSG 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel B
Modelagdo Grafica Vectorial MUL 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel B
Histdria do Design de FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B
Comunicagao
Etica e Comunicacdo Cientificas | FCC 210 T:32; TP:32;S:8; 0T:8 | 7,5 Nivel B Optativa
Memboria e Identidade Cultural FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B Optativa
CivilizagGes e Culturas Classicas | FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B Optativa
CivilizagGes e Culturas Anglo- FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B Optativa
Americanas
2.2 Ano / 1.2 Semestre
AREA TEMPO DE TRABALHO (HORAS) , ~
UNIDADES CURRICULARES . CREDITOS OBSERVAGCOES
CIENTIFICA | TOTAL CONTACTO

Probabilidades e Estatistica MAT 210 T:48; TP:32 7,5 Nivel |
Design Grafico DSG 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel B
Design Hipermédia MUL 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel |
Introducdo as Ciéncias FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B Optativa
Empresariais
Introducdo as Ciéncias FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B Optativa
Econdmicas
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2.2 Ano / 2.2 Semestre

AREA TEMPO DE TRABALHO (HORAS) , ~
UNIDADES CURRICULARES . CREDITOS OBSERVACOES
CIENTIFICA | TOTAL CONTACTO
Métodos de Design DSG 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel |
Design 3D MUL 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel |
Programacao Orientada por INF 210 T:48; PL:32 7,5 Nivel B
Objectos
Pensamento Critico FCC 210 T:32; TP:32;S:8;0T:8 | 7,5 Nivel B
3.2 Ano / 1.2 Semestre
UNIDADES CURRICULARES ARFA IEMPOIDETRAS AL OI(H GRASH CREDITOS OBSERVAC@ES
CIENTIFICA | TOTAL CONTACTO
AplicacOes Centradas em Redes | INF 210 T:32; TP:32; OT:16 7,5 Nivel |
Animacdo Multimédia MUL 210 T:32; PL:32; OT:16 7,5 Nivel |
Sistemas Gestores de Bases de INF 210 T:32; TP:32; OT:16 7,5 Nivel |
Dados
Factores Humanos IHC 210 T:32; TP:32; OT:16 7,5 Nivel |
3.2 Ano / 2.2 Semestre
UNIDADES CURRICULARES ARFA VAL 15 Uit AR [(HOl) CREDITOS OBSERVAC@ES
CIENTIFICA | TOTAL CONTACTO
Design de Interaccao IHC 210 T:16; PL:48; OT:16 7,5 Nivel |
Sistemas Multimédia INF 210 T:32; TP:32; OT:16 7,5 Nivel |
Interac¢do Humano- IHC 210 T:32; TP:32; OT:16 7,5 Nivel |
Computador
Projecto MUL 210 T:16; PL:48; OT:16 7,5 Nivel |




